Formacao em Scratch para
professores

Sintese das atividades por encontro

Encontro
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Tema principal

Introducao ao Scratch

Eventos e Iteracao

Exploracao e criagao de projetos

Condicionais (Decisao)

Varidveis e jogos

Contelidos e atividades

Apresentacao da plataforma,
ambiente de programacao,
personagens (atores), palco e
primeiros comandos. Exploracao da
interface e criacao de um primeiro
projeto.

Uso dos blocos de eventos para
iniciar acOes e dos blocos de
repeticao/iteracao. Construcao de
sequéncias de comandos e
compreensao de como controlar a
execucao de um programa.

Exploracdo de projetos disponiveis no
Scratch, andlise das possibilidades da
plataforma e identificagao de ideias
que podem ser transformadas em
projetos educacionais.

Introducéo a légica de decisao:
utilizacao de estruturas “se...
entao” para fazer o programa tomar
decisbes de acordo com determinada
condigao.

Introducdo as variaveis, utilizacao
delas para armazenar e modificar
valores e aplicacao desses conceitos
na construcao de jogos, incluindo
elementos como pontuacao e controle
do funcionamento do jogo.




Video (gravacoes das aulas)
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Revision #1
Created 2026-09-01 11:17:35 UTC by serguei.silva
Updated 2026-09-01 11:22:01 UTC by serguei.silva



