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CRIANDO COM
OCTOSTUDIO

Na atividade da Semana 1 do curso Learning Creative Learning somos convidados a fazer
algo para alguém que amamos. Como estamos entrando no més de maio, vamos utilizar o

OctoStudio para elaborar uma mensagem de Feliz Dia das Maes.

10 passo - criar projeto

o

octostudio

Ao abrir o aplicativo, selecione

fa Meus “Criar um novo projeto”.
Explorar

Projetos

+ Criar um novo projeto

Meu Projeto 1

Meu Projeto 2

* i
X

Favoritos Compartilhados comige
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20 passo - escolher cenario

Ao clicar em “Escolha um cenario”
° Crie um projeto
ira abrir uma tela com as opgoes
de diferentes cenarios. Comece

R escolhendo o cendrio de sua
Como voceé quer

comegar'? preferéncia.

Para esta programacgao
@ @ escolheremos dois cenarios, neste

Q momento selecione o cenario de

abertura do programa.

e Escolha um
personagem

@ Escolha um
cenario
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30 passo - escolher ator

p

° Adicione um @

Apds a escolha do cenario, abrira

a . n esta tela, para a escolha dos
atores. Selecione o presente.
Desenha Camera Fotos

Mais Usados
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R 83 O«
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=S H 206
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*x © x © e 9
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30 passo - escolher ator

@0 .

Também iremos escrever uma
mensagem, para isso, sera

necessario adicionar um ator

texto. o o @ @

> T
Ao clicar no local indicado pela

imagem ao lado, podemos mostre © ( 100 )% (2

selecionar um novo ator.
Adicione um @®

Ble O

Desenha Camera Fotos
r

Cenario

() “.® oz »‘ ﬁ

Mais Usados

i & W XXX X Use a fungao desenhar. Com ela é
. yey & DD O ¢ possivel desenhar um novo ator
SN N--%-:N ouescrever textos.
- S0 S
. e Q e O Escreva “Aperte para uma
OO0
»QG@W‘

surpresa”.
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49 passo - programando

® e 8

Aperte para uma surpresa

Selecione o ator “Presente”, neste
momento iremos focar na sua

programacao.

A primeira coisa que queremos é
que ele apareca logo no inicio,

para isso encontre o Dbloco

“Mostre” e encaixe apos o bloco
quando [ »
gquando comecar.

mostre @ %

Em seguida, vamos fazer com que % quando eu tocar em

: @
apareca a mensagem especial esconda ¢
, . . transmita 9% FJEHEWIER A para todos
apos clicar no presente. Para isso, =

encontre e encaixe os blocos

“Quando eu tocar em”, ,
Movimento

“Esconda” e “Transmita”, W m m

respectivamente
= @ « . 2




50 passo - trocando o cenario

Como comentado anteriormente,
vamos utilizar dois cenarios nesta

programacao.

Para escolher um outro cenario,
cligue no local indicado na figura
ao lado e selecione aquele de sua

preferéncia.

* Q-

Aperte para uma surpresa

| quando ( »

mostre @

(&x quando eu tocar em

esconda ¢
A
transmita = para todos |

Movimento

@0 .
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50 passo - trocando o cenario

Na programacao de “Quando eu
tocar em presente”, ao final dos
blocos encaixados adicione o bloco
“Mude o cenario para” e selecione o

cenario que escolheu anteriormente.

Na imagem abaixo é possivel
conferir a programacao final deste

ator.

Aperte para uma surpresa
\g/
Q0 @ o -
v

®» quando  »

e @ o )+ ()

mude cenério Gg para @ n

Q quando eu tocar em m

esconda

transmita ==« para todos
mude cendrio (g para O n

Quando comecar?

“@ quando agitar Qquandoto
e e e

L I L3 B &

Aperte para uma surpresa

f7’
\p/

®» quando »

mostre @®

& quando eu tocar em .

esconda (/)

transmlta A2 WA para todos

Movimento
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6° passo - programando

Antes de focarmos no novo
cenario, € preciso programar para
que o texto do primeiro cenario
apareca no inicio da programacao
e que desapareca ao clicar no

presente.

Qo

“Aperte para uma surpresa’. ® quando »

Para isso, selecione o ator

noite @ oo % ()

Encaixe os blocos “Quando

comecar” e “Mostre”. Isso fard £ quando receber

com que o texto apareca no inicio esconda @

da programacao.

Encaixe os blocos “Quando Cenario

receber presente” e “Esconda”,
O. o

s
respectivamente, isso fara com =
p u . @ ‘E A < eee

que o texto suma apds clicar no

presente.
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19 passo - criando outro ator

Para a mensagem de Dia das

Maes, iremos criar um novo ator.

Entdo repetindo o0s passos
anteriores, cligue em criar novo
ator, em seguida, desenho e

escreva a mensagem que desejar.

Adicione um @

BRloe O

Desenha Camera
r

Mais Usados

#»dJ OSSO0
R d B3O«

moe®BDEO
'+ 000 S
Vi 000 @
Vi 000
S BBOT
Srq Ee0d
¥ S08O

*x ©& x ®w e 9

00 @f¢]=

.

e © 00 )% (3

Cenario

e e W o O

10
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89 passo - programando

Neste momento, iremos focar no
ator que foi adicionado. Nosso
objetivo é que ele s6 apareca apds

clicar no presente.

Encaixe o0s blocos “Quando
comecgar” e “Esconda”. Isso fara
com que o texto nao apareca logo

no inicio da programacao.

Separado dos blocos anteriores,
encaixe o0s blocos “Quando
receber presente” e ‘“Mostre”,
para que o texto apareca apos o

presente ser clicado

p

ft C £ 3 B

Feli2 dia das maes

Qo

> quando [ b

v
esconda @ u

bQ{ quando receber

Movimento

= @ « B

11



Desafio

Apds conhecer um pouco do OctoStudio e fazer este projeto, sugerimos
como desafio adicionar coragdes no cenario que aparece apos o

presente ser clicado.

Feliz2 dia das maes

! 4

¥

12
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