NA MIDIA!

NOSSO CLIPPING [T]

O Conecta Makers esta ganhando espaco na midia! Confira algumas das noticias e matérias que
destacaram nossas acoes e o impacto da iniciativa na educacao.
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EDUCAGAD

CIRCUITO ROBOCODE CST
Mentes em Acado

movimenta

comunidade Escolar
em sua primeira edicao

0 gindsio do Colé
glo  hanta Teresinha
fol palen no final de
semana de 22 de agos-
to, do primeira edigio
do “Circuitn Robocode

CST: Mentes em Agdo”,
EVERLD que reunkya co-
munidade escolar para
vivenciar e conhecer
um poucn mais sebre o
universo da robdatica ©
as experitncing desen-
valvidas no colégio

A iniciativa foi
pensada como  uma
oportunidade  para
apresentar 45 familias,
estudantes, educado-
res ¢ demais integran-
tes da comunidade
esrodar o= aulas die ro-
hdica alerecidas pelao
(5T aos  segmentis
do Ensinn Fundamen-
tal | & IL Ao longo do
evento, of participan-
tes pudermm scompa-
nhar de perto projetss,
desafios e atividades
desenvobvickiz peloes

of estudantes das no-
vt tocnologias de for
ma dindmica o signi
ficativa. For meio dos
desafins apresentadns,
Il possivel perceber o
protagonisma dos -
nos e a aplicagio prati-
cn de diferentes conhe-
cimentos trabalhados
duranty as aulas.

Com o tema "Men
tes em Agio’, o primei-
ra slicho do evento
MaToou um momento
especial para a comu-
nidade escolar, cele-
brando a curbosidade,
a Inosschn @ o apren-
dizado. A iniciativa re-
fora o compromisso
o Coleglo Santa Te-
resinhel corm i I.'||IJ'
cagio que acompanha
as transformagies do
mundo e estimula seus
estudantes a explora-
rem novas  possibili-
dades, desemolverem
labilidades e constru-
irem  coeihecimentos

Escola Visconde do Rio Branco
inicia nova viagem pelo mundo da
tecnologia com Laboratorio Maker

Projato envolve estudontes em otividodes de Ciéncip. Tecnologia e Inovogdo e moren a criagdo do
primeiro protatipo de barco produride ne Laboratdrio Moker do escolo

A Escola Estadual Visconde do Bio Branco ini-

clo, mesle ano, Wi nova etapa gm sua trajetdria

anal com a implantacio do Laboratario
Maker, esparn destinado ao desenvolvimentn de
atividades praticas nas areas de Ciéncia, Teonolo-
gia e Inovagao,

Ainiciativa ¢ realizada em parceria com a Rede
Conecta Makers, formada por 17 Secretarias de
Eduragio ¢ coordenada pelo professor Sergus,
abitm da colaboracio da Universidade Federal do

el

Rio Grande [FURG) e da Universidade Federal de
Pelotas [UFPEL), © i ujilo ambém conta com o
apoin de professores da FURG, entre eles Fernan-
do Kokubun, Luciano @ o estudante universitino
Mozart Dochi

Na escola, a iniciativa envolve a diretora Gloria
Terra, a vice-diretorn Girsela Kaver, a supervisora
Erinels Terra, responsivel pela coordenacio do
projeto, ¢ a orientadora Elenice Cairuga.

Estudantes sio protagonistas

Um dos principais destaques do projeto & a
participagio dos estudantes bolsistas, que de-
semvolvem as atividades no turno inverso ao das
aulas regulares. Do 7Y ano participam Annita, Ar-
thur, Cassyane, Davi, [sabelly, Jilia, Kavany, Leo-
nardo ¢ Rayssa. Do 6" ano, participa Isaque.

Oy estudantes pesquisam, estudam, criam o
deservolvem projetes no Laboratdrio Maker, com
a migsio de posteriormente compartilbar os oo-
nhecimentos adguiridos com outras lurmas da
escoli

Durante o primeiro semestre, o grupo teve
contato com conteddes tedricos e atividades pri-
ticas, explorando plataformas digitais ¢ apren-
dendo a desenvolver projetos que podem ser
transformados em objetos por mele da impres-
sip 30 Inicialmente, fol utilizada a impressora
dizpanivel na propria escola, permitindo sos ale-

o conhecer na prstica todi
pessn de criagio e produgio

iy i pro-

Novos equipamentos ampliam possibilida-
des

No segundo semestre, o projeto ganhou wm
novo impulso com & chegada de materials e egui-
pamenios cedidos pelo Institulo Federal do Bio

Um dos momentos mais significatives dessa
primeira fase do projeto foi a produgio do pri-
melro protdtipo de barco criado no Laboratdrio
Maker Batlzado de Barco (nda Maker, o projeto
passou a simbolizar, para a comunidade escolar
o inicie do uma nowva jormada pelo wniverso da
tecnologia, da programagio digital, da criativi
daile e da impressdo 30,

A escola compara o momento ao langamento
do Sputnik, primeiro satélite artificial colocado
em drbita e gque marcou o inicio de uma nova
etapa na exploracio espacial. Para a Yisconde do
Rio Branco, o barco representa o primeirn passo
de uma trajetdria que pretende aproximar cada
vz mais o8 estudantes da cifnecia e da inovagio

0 prototipo, entretanto, representa muito
mais do que wm objeto produzido por uma im-
prressora A0, Ele redne curtosidade, eriatieidade,
trabalho em equipe, persisténcia e aprendiza-
gem, mostrando ans alunos que uma ideia pode
sair do papel e ganhar forma.

Alunos deixam de ser apenas consumido-
res de tecnologia

A propaosta do Laboratdrio Maker ¢ lrans-
formar o relacEo dos estudantes com @ becno-
Ingia. Em vex de serem apenas consumidores
de ferramentas e recursns tecnolbgicns, eles
passam a abuar como criadores, aprendendo a
Imaginar, projetarn construlr, testar @ aperfeigo-
ar suas proprias ideias.

A Inlciativa representa, assim, uma nova
possibllidade de aprendizagem dentro da esco-
la, aproximando o conhecimento adguicido em
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