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CIRCUITOS ELETRONICOS COM ARDUINO

e ARDUINO
Neste projeto, iremos utilizar o Arduino e seus recursos. O Arduino € uma
plataforma de prototipagem eletrénica, possuindo um hardware e um software,
possibilitando a criacdo de diversos projetos tecnoldgicos.

A placa tem como principal componente o microcontrolador, um processador
menor do que o convencional que executa os programas e avalia qualidade das
entradas e saidas.

O Arduino € uma placa de cdédigo aberto. Os usuarios compartilham as
solugbes em coédigos para aprimoramentos da plataforma, facilitando o

desenvolvimento de projetos de programacao e a criagao de diversas solugodes.
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PICTOBLOX

PictoBlox é um software de programacao visual voltado para iniciantes, criado com base
no Scratch 3.0. Isso significa que ele usa a mesma ldégica de programacdo por blocos do
Scratch — vocé monta os comandos "encaixando pecas" ao invés de escrever cddigo texto, o
gue torna o aprendizado muito mais intuitivo e visual.

A diferenca é que o PictoBlox vai além do que o Scratch original oferece: enquanto o
Scratch é focado principalmente em criar jogos, animacdes e historias interativas, o PictoBlox
expande essas possibilidades para incluir programacao de robds, inteligéncia artificial e
projetos com hardware (como placas eletronicas e sensores). Ou seja, ele pega toda a base
amigavel e acessivel do Scratch e adiciona funcionalidades extras voltadas para robética e
tecnologias mais avancgadas.

Por isso, o PictoBlox costuma ser usado como uma ponte: primeiro o estudante aprende
l6gica de programacao de forma simples (como faria no Scratch), e depois consegue aplicar
esse conhecimento em projetos mais complexos, como controlar rob0s fisicos ou trabalhar
com IA — tudo isso mantendo a mesma interface de arrastar e soltar blocos, o que reduz a

barreira de entrada para quem esta comegando.
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1- ATIVIDADE MAO NA MASSA:
' LUMINARIA COM ARDUINO E PICTOBLOX

Objetivo: Criar uma animacdao de luminaria no Pictoblox e montar um circuito

usando leds e Arduino UNO.

MATERIAIS:

Ny \
\
//\\\\\'/
Placa de .
Fios '
' Leds Resistores
Arduino UNO Jumpers 220 ohms
PROCEDIMENTOS

1. Relina os materiais necessarios e confira se estao funcionando adequadamente.
2. Pegue dois Jumpers macho-fémea, um vermelho e um preto (essas cores sao
apenas para melhor identificacdo, caso ndo possua essas cores, vocé pode
utilizar outras, apenas atente-se as entradas). Coloque a parte macho do Jumper
vermelho na porta 8 do Arduino UNO e a parte fémea encaixe em uma das

pernas do resistor. O Jumper preto deve ser ligado na porta GND e na perna

negativa (mais curta) do led.

gmnaas

™ -
o  ARDUINOG
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3. Baixe do navegador duas imagens de abdboras, uma que os olhos e a boca

estejam escuros (para dar a impressao de estar apagada) e outra com os olhos e

a boca claros (para dar a impressao de estar acesa)

&0

4. Abra o Pictoblox em seu computador e selecione a opcao “Blocks” em “Block

coding”.

5.Apague o ator “Tobi”, va em “Selecionar um ator” e “enviar ator”

6. Escolha o arquivo correspondente a ‘abdbora acesa’

B PictoBlox
IQ Abir

’ » A 4 » Downlgads
Oegasizar *  Nowa pasia

£ Inicio Mome

Haje
P Galeria -

18] Anbaea scesa

25/08/2026 11:26

Arquive PRG

» Gl OoeDrive —
8] Abdbora apagada
v SEmana passaca
B Ares de Trab # [w] shark tani (2}
4 Downdoads # (8] shari tank (1)
& Domentas # 97 oge if vertical
P Imagens »* ...: whark tank

........

NOmE: | ADODOMS S5

i

| Custom Files

[ aper -

bl
Varldvals

Canelar
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7. Va para a aba “fantasias”, posicione o mouse em cima de “escolher fantasia” e

cligue em carregar fantasia

1 Fieobicn

q‘ o9 % % D

8. Escolha o arquivo correspondente a ‘abobora apagada’

[~ )

K * » Downloads ~ O Pesquisar em Downloads 2
Organizar = Nova pasta =E- 0 @
Nome Dat dificags T Taman
./\: Indcio om hata oe Mo cagdao po aman
~ Hoje
P Galeria .
|®) Abdbora acesa 25/08/2026 11:26 Arguivo PNG
> @ OneDrive = <
I o) Abdbora apagada 25/08/2026 11:26 Arquivo PNG 4
w SEManad passada
il Area de Trab # [ shark tank (2) 19/08/2026 13:37 Arguivo PNG
L Downloads # () shark tank (1)
B Documentos # =) togo if vertical
PR Imagens » !shaﬁttanl:
Nome: | Abdbora apagada = | Custom Files v
[ Albrie |v] Cancelar
— T

9.Volte para a aba de blocos para iniciarmos a programacao.
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10. Utilizando um cabo adequado, conecte a placa de arduino ao computador. Va

em “Placa” e selecione “Arduino UNQ”, conecte a placa em “Conectar” e

selecione a porta em que o arduino esta conectado”.

Selecionar placa
[ ffg “‘\i 3
- Q Conectand rt %
uda [=0) onectando a porta
avive Quarky Wizhot Lo p

Portas seriais | Portas Bluetooth

) ) Nome do dispositive =
COM3 (Arduino LLG (www.arduino.cc)) Conectar
Arduing maga Arduing Nano
@ !
T-Watch Boffin
Selecione seu dispositive na lista acima.
‘ .
microbit ARNVR Contraller TEChits m

11.Na area de “eventos” selecione o bloco “quando a bandeira for clicada” e na

area de “movimento” escolha o bloco “va para x: 0 y: 0”

12.Na area de “aparéncia” selecione os blocos “mude para a fantasia (abobora

apagada)” e “va para a camada da frente”

—

Va para x o ¥ o

mude para a fantasia AbGbora apagada «

Vaparaacamada dafrenie »
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13.Na area de “variaveis” crie uma nova variavel e nomeie-a como ‘Luz’

Nova Varnavel

Mome da nova variavel:

Uz

Tipo de dados : m String

RETERGLLEREEIGI A Apenas para este ato)

Cancelar ﬂ

14. Na aba do “Arduino” selecione os blocos “definir pino digital (8) como (baixo)” e

em “variaveis” encontre o bloco “mude (Luz) para (0)”

va para x: o ¥

mude para a fantasia Abdébora apagada »

VA para acamada dafrente =

oo Definir pino digital 8 =+ saidacomo BAIXO »

mude Iz - parao

15. Na aba do “evento” selecione o bloco “quando a tecla espaco for pressionada” e

em “aparéncia” selecione o bloco “préxima fantasia”

proxima fantasia
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16. Utilizando os blocos de “controle”, “operadores”, “variaveis” e “Arduino”, crie

uma condicional para que se o valor da variavel luz for igual a 0, a luz acenda, e

e |

proxima fantasia

se qu=o entdo

Definir pino digital & + saidacomo ALTO =

@ @)

caso contrario apague.

Definir pino digital & = saidacomo BAIXO =

uz - paj'ao

16. Agora vocé pode verificar o circuito e caso esteja tudo certo, soldar para que

fique fixo.
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